Topologicka pravidla v geodatabazi ArcGIS

Topologie v ArcGIS firmy Esri umoznuje modelovat prostorové vztahy Jak ¢ist tyto

diagramy: F<

: Popis topologického
pravidla a priklad \7
jeho splnéni. ' ' Popis a priklad

chyb generovanych
Obecny popis pripadii, kdy toto pravidlo pouZit.

Nazev topologického pravidla
Nazev topologického pravidla v angli¢tiné

mezi tfidami prvk{ uloZzenymi v jedné datové sadé prvk{. Pomoci

topologickych pravidel je mozZné definovat tyto vztahy jak v jedné tfidé

prvkd nebo podtypu, tak mezi dvéma tfidami prvkd nebo podtypy.

Topologické pravidlo plati v ramci

Pomoci topologickych pravidel muzete definovat prostorové vztahy, které jedné ttidy prvkii nebo podtypu.

pfi poruseni
topologického

pravidla.
Na obrazku je O %
chyba vyznacena

cerveneé.

budou vyhovovat pozadavkim vaseho datového modelu. Chyby

v topologii (nedodrzZeni pravidel) je mozné pomoci editacnich nastroj(
aplikace ArcMap snadno nalézt a opravit. < (

Topologické pravidlo plati mezi
dvéma riznymi tiidami prvka
nebo podtypy.

Priklad aplikace
topologického pravidla.

Nesmi obsahovat mezery
Must not have gaps

Musi byt vétsi nez tolerance seskupeni
Must be larger than custer tolerance

Tolerance seskupeni
udavé nejmensi -'
vzdalenost mezi =
lomovymi body prvku. -

Lomové body, které
Chyby tvofi polygony

Nesmi presahovat
Must not overlap

Nesmi mit pseudo-uzly
Must not have pseudonodes

Nesmi se prekryvat, protinat ani dotykat (mimo koncii)
Must not intersect or touch interior

V ramci tidy prvka
nebo podtypu se
nesmi polygony

vzajemné pF'esahovat. Polygonové chyby
Mohou byt |zc>'IF)van? jsou vytvoreny
nebo se vzajemné v mistech, kde
dotykat bodem nebo se polygony
hranou. vzijemné
presahuji.

Pouzijte toto pravidlo, chcete-li se ujistit, Ze v rdmci jedné tridy
prvkii nebo podtypu nepresahuje Zddny z polygonti jiny polygon.

Z&dna linie v rdmci
jedné tridy prvki nebo
podtypu nesmi byt

ve svém koncovém bodé
spojena praveé s jednou
jinou linii. Linie se mtze
svym koncovym bodem
dotykat sama sebe.

V ramci jedné tridy Vsechny linie v rdmci
prvkd nebo podtypu jedné tridy prvki
nesmi byt mezi .
polygony zadny C:gZYCLVSE !Te
AU vnéjsi rajl
prézdny prostor. prézdné oblasti uvniti
polygonu nebo mezi
polygony. Chybami

nebo podtypu se smi

dotykat jen svymi
konci a nesmi se /
prekryvat ani protinat.

Chyby jsou tvoreny
© liniemiv mistech,
kde se linie
prekryvaji, a body,
kde se protinaji
nebo dotykaji
(kromé koncQ).

B\/%U\L

spadaji do zadané
tolerance, jsou L 4

) — nebo linie, které jsou
vyhodnoceny jako m . 5
mensi nez zadana

totozné a sjednoceny. 8 e e e

Bodové chyby
jsou vytvoreny
v mistech, kde je

linie spojena pouze

s jednou dalsi linif. ~

jsou i nesdilené
hranice polygonu.

Polygony

Pouzijte toto pravidlo na linie, pokud chcete,
aby se vzdjemné dotykaly pouze svymi konci,
ale neprotinaly se ani se nepfekryvaly.

Polygony geologické mapy nesmi
obsahovat zddné mezery ani prazdna
mista — musi souvisle pokryvat tzemi.

Linie hranic parcel se nesmi vzdjemné
prekryvat, dotykat ani protinat. Jsou vzdjemné
propojeny pouze svymi koncovymi body.

V mapé volebnich okrski nesmi
z&dny z nich pfesahovat svym
rozsahem ostatni.

Toto pravidlo je aplikovdno na vsechny liniové a polygonové tfidy
prvkii, které se podileji na topologii.

Polygony typl pld musi byt vétsi
nez zadana tolerance seskupeni.

Pro hydrologickou analyzu je mozné nafidit,
aby segmenty linii fi¢ni sité mély lomové body
pouze v koncovych bodech nebo uzlech.

Pouzijte toto pravidlo, pokud maji vSechny polygony tvorit
souvisly povrch bez jakychkoli prazdnych mist nebo mezer.

Pouzijte toto pravidlo, kdyz chcete vydcistit data
obsahujici nevhodné rozdélené linie.

Musi obsahovat bod
Contains point

Nesmi mit volné konce
Must not have dangles

Nesmi se prekryvat, protinat ani dotykat (mimo koncti) s
Must not intersect or touch interior with

Nesmi prekryvat samy sebe

Musi obsahovat pravé jeden bod
Must not self overlap

Contains one point

Kazdy polygon
prvni tridy prvkd

nebo podtypg mlusvl’ Chyby jsou tvoieny
obsahovat nejméné O polygony, které
jeden bod zdruhe neobsahuji zadny
tfidy prvki nebo bod. Body lezici
podtypu. na hranici polygonu
se nepovazuji za body
uvniti polygonu.

Pouzijte toto pravidlo, chcete-li se ujistit, Ze vSechny polygony
obsahuji uvnitf svych hranic nejméné jeden bod. Pfesahujici
polygony mohou body uvnit¥ priiniku sdilet.

Kazdy polygon
musi obsahovat

pravé jeden
bod. Kazdy bod . Jakykoliv polygonovy
musi lezet uvnitf prvek, uvnitf kterého
polygonu. nelezi pravé jeden bod,
je chybou. Jakykoliv

Linie se v ramci
jedné tridy prvkd
nebo podtypu nesmi
prekryvat. Mohou

se dotykat, protinat
a prekryvat s liniemi
jiné tridy prvkd
(podtypu).

Linie z jedné tfidy prvkd
nebo pcl).dtypt{ 52 Sngf Jakékoliv linie, ktera
vzéjemné dotykat

. . se kryje s druhou
pouze svymi Ifc‘)lncovym| linif, je chybou.
body a NEUE IR V mistech kfizeni

linie ve druhé tridé linif nebo jejich

Konec kazdé linie

v ramci jedné tridy
prvkd nebo podtypu se
musi dotykat bud'jiné
linie nebo sebe samé.

Chyby tvofi
koncové body linii,
které se nedotykaji
z&dné dalsi linie
nebo sebe samé.

Liniové chyby jsou
vytvoreny v mistech,
kde linie prekryvaji
samy sebe.

prvki nebo podtypu. dotyku vznikaji
bodové chyby.

bod, ktery nelezi
uvniti pravé jednoho
polygonu, je chybou.

Polygony

Pouzijte toto pravidlo, jestlize chcete, aby se linie
dotykaly pouze v koncovych bodech a neprotinaly se,
ani neprekryvaly linie v jiné tfidé prvkii nebo podtypu.

Linie délici parcely nesméji protinat ani prekryvat
hranice parcelnich blokl a museji byt vzajemné
propojeny pouze v koncovych bodech.

Silni¢ni sit je tvofena propojenymi
segmenty. Pfipady slepych ulic je
mozné pfi editaci osetfit vyjimkou.

Pro dopravni analyzu by se nemély
segmenty linie v ramci jednoho
prvku prekryvat.

V kazdém skolnim okrsku musi
byt nejméné jedna skola.

Parcely musi obsahovat

Pouzijte toto pravidlo u linii, jejichz segmenty by nikdy
pravé jeden adresni bod.

nemély mit stejny priibéh s jinymi segmenty téze linie.

Pouzijte toto pravidlo v pfipadé, kdy si potfebujete byt jisti, Ze
mezi bodovymi a polygonovymi prvky je vztah 1:1.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby byly vsechny linie
ve tridé prvkii nebo podtypu vzdjemné propojené.

Musi byt pokryty tfidou prvku

Must be covered by feature class of

Nesmi se prekryvat s
Must not overlap with

Hranice musi byt pokryty liniemi
Boundary must be covered by

Nesmi protinat samy sebe

Nesmi se prekryvat
Must not self intersect

Must not overlap

Polygon v prvni tridé
prvki nebo podtypu
musi byt plné pokryt
polygony ze druhé
tridy prvkd nebo

- n

Pouzijte toto pravidlo v pripadech, kdy by kazdy polygon jedné tridy prvkii
nebo podtypu mél byt zcela pokryt polygony druhé tridy prvkii nebo podtypu.

Vsechny linie v jedné
tridé prvkd nebo
podtypu nesmi
prekryvat zadnou
¢ast linie ze druhé Liniové chyby
tridy prvkd nebo jsou vytvoreny
podtypu. v mistech, kde
se linie ze dvou
tfid prvkd nebo
podtypu prekryvaji.

Linie v rdmci jedné tiidy
prvkd nebo podtypu
nesmi samy sebe
protinat, ani prekryvat.
Smi se dotykat samy sebe
i jinych linii a protinat vytvoreny v mistech,

a prekryvat se s jinymi kde linie pfekryvaji
liniemi. samy sebe, a bodové

chyby tam, kde linie

protinaji samy sebe.

Hranice polygont Linie se ’nesml' pf*elﬁrg/}/atl
jedné tridy prvkd zadnou svoji ¢asti

nebo podtypu musi ’ s jinou linii v téze tfidé
byt pokryty liniemi ! il prvki nebo podtypu.
jiné tfidy prvkd : Chyby tvori ) Linie se mohou kFl’?it,
nebo podtypu. | hranice polygond, dotykat koncovym /

g které nejsou bodem nebo prekryvat

pokryty liniemi samy sebe.
Pouzijte toto pravidlo, pokud maji byt hranice polygonii sdileny VRLE I PRI Ve

zjiné tridy prvkud
nebo podtypu.
oAl . o pokryty liniemi, ale viechny linie
s dalsi liniovou tridou prvkii nebo podtypem. v e e e measl

Liniové chyby jsou

v oblastech
nepokrytych
polygony z prvni
tridy prvkd.

Liniové chyby jsou
vytvoreny v mistech,
kde se linie prekryvaji.

Polygonové chyby
jsou vytvoreny

Polygony

Stéty jsou zcela
pokryty okresy.

Silnice mohou kfizovat feky nebo se
k nim pfiblizovat, ale nesmi se s nimi
vzéjemné piekryvat.

Hranice parcel se

Pouzijte toto pravidlo na linie, které by nemély mit stejny
nesmi prekryvat.

priibéh s ostatnimi liniemi.

Pouzijte toto pravidlo na linie, které by nikdy nemély mit
shodny priibéh jako linie z jiné tfidy prvkii nebo podtypu.

Linie vrstevnic nesmi
protinat samy sebe.

Pouzijte toto pravidlo u linii, které by se mély dotykat pouze
svymi konci bez toho, aby se protinaly nebo presahovaly.

Nesmi presahovat pres
Must not overlap with

Musi byt pokryty polygonem

Must be covered by

Nesmi se prekryvat ani protinat
Must not intersect

Musi lezet na hranicich polygoni
Must be covered by boundary of

Kazdy polygon

v jedné tfidé prvkd

nebo podtypu musi
byt uvnitf jediného

polygonu ve druhé
tridé prvkd nebo
podtypu.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby polygony v jedné tfidé byly
uvnitf polygonti ve druhé tridé.

Polygony z prvni tridy
prvkd nebo podtypu
nesmi presahovat
pres polygony

z druhé tfidy prvkd
nebo podtypu.

Linie v jedné tridé
prvkd nebo podtypu
musi byt pokryty
hranicemi polygonti !
jiné tfidy prvkd nebo : |
1

o '
1

Pouzijte toto pravidlo, pokud linie maji byt totozné
s hranicemi polygondi.

Z&dné linie v ramci
jedné tridy prvki
nebo podtypu se

nesmi prekryvat, ani se
vzajemné protinat.

Polygonové chyby
jsou vytvoreny

v mistech, kde se
polygony ze dvou
trid prvkd nebo
podtypu presahuji.

Chyby jsou
tvoreny liniemi,
které nejsou
pokryty hranicemi
polygonu.

Musi mit jedinou cast
Must be single part

podtypu, které nejsou

pokryty jednim

Linie v rdmci jedné
tfidy prvkd nebo
podtypu musi byt
tvoreny pouze
Chyby jsou tvofeny jednou Zasti. Chyby jsou tvofeny
/ liniemi v mistech, kde vicenasobnymi
se linie prekryvaji, liniemi v mistech,
polygonem 2. tfidy (o] a body tam, kde se kde linie maji vice

‘ Chyby tvofi polygony
1. tfidy prvkd nebo

prvkd (podtypu). linie kiizi. nez jednu cast.

Polygony

Vodni plochy
a parcely do sebe
nesmi zasahovat.

Linie vodnich toku se nesmi protinat
ani prekryvat. Koncové body se
mohou dotykat jiného segmentu.

Pouzijte toto pravidlo v pfipadech, kdy by polygony z jedné tfidy prvkii
nebo podtypu nemély presahovat polygony jiné tfidy prvkii nebo podtypu.

Silni¢ni systém je vytvoren
z jednotlivych prvkd, pricemz zadny
z nich nema vice nez jednu cast.

Hranice scitacich obvodu jsou z¢asti tvoreny
liniemi hlavnich silnic. VSechny hlavni silnice
jsou zéroven hranicemi scitacich obvodd.

Kraje musi lezet uvnitf statd. Pouzijte toto pravidlo na linie, jejichZ segmenty by se nikdy

nemély protinat nebo mit stejny priibéh s ostatnimi liniemi.

Pouzijte toto pravidlo, kdyz chcete, aby kazdd linie byla
sloZzena pouze z jedné Fady navzdjem propojenych segmentii.

Hranice musi jit po hranicich polygonu
Area boundary must be covered by boundary of

Musi byt vzajemné pokryty

Must cover each other

Musi lezet uvnitr
Must be inside

Nesmi se prekryvat ani protinat s
Must not intersect with

Musi byt pokryty tridou prvku

Must be covered by feature class of

VSechny polygony

M, =N Linie zjedné

Hranice polygont
jedné tfidy prvka !
nebo podtypu !
i byt pokryty ! ! U !
QUEET D7 [POIRAST | " |
hranicemi 0 I |
polygondivjiné |
tfidé prvkd nebo

podtypu.

Pouzijte toto pravidlo v pripadech, kdy by mély hranice polygonii

Liniové chyby

tvofi ¢asti hranic
polygont z 1. tridy
prvki (podtypu)
nepokrytych
hranicemi polygont
2. tridy prvki
(podtypu).

jedné tridy prvkii souhlasit s hranicemi polygonii druhé tridy

prvkii nebo podtypu.

Musi se kryt s

Must be coincident with

Bodové prvky
z jedné tridy prvka

nebo podtypu §

se museji kryt . : ?
sbodovymiprvky ! @ |

zdruhé tiidy prvki - q@i 6

nebo podtypu.

e

o
o

Hranice obytnych z6n jsou tvoreny
hranicemi parcel, ale obytné zény

nemusi pokryvat vsechny parcely.

Jakykoliv bod v prvni

tridé prvkd nebo
podtypu, ktery neni

pokryt bodem z druhé

tridy prvkd nebo
podtypu, je chybou.

Pouzijte toto pravidlo v pripadech, kdy umisténi bodii z jedné tridy
prvki nebo podtypu md byt ve shodé s umisténim bodii v jiné tridé

prvkii nebo podtypu.
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Elektroméry musi byt umistény
v bodech jednotlivych piipojek
do elektrické sité.

Polygony

z 1. tridy prvkd

a vsechny polygony
ze 2. tiidy prvka

se musi navzajem
pokryvat. Jedna tfida
prvka je pokryta
druhou a naopak.

Chyby tvori
polygony nebo
jejich casti, které
nejsou pokryty
jednim nebo

vice polygony

z druhé tridy prvkl
(podtypu).

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby polygony ze dvou tfid
prvkii nebo podtypti pokryvaly stejnou oblast.

Body se nesmi navzajem prekryvat
Must be disjoint

Bodové prvky o
v ramci jedné
tfidy prvkd nebo ¢
podtypu se
nesméji vzajemné o : (<] -
prekryvat. o : ,  Jakykoliv bod,

@ ktery se kryje

s jinym bodem,
je chybou.

Pouzijte toto pravidlo, jestlize body v ramci jedné tridy prvkii nebo
podtypu nesméji byt v zddném pripadé stejné umisténé.

Polygony vegetace a typu pud
musi pokryvat stejné uzemi.

Armatury ve vodovodni siti se
nesméji navzajem prekryvat.

trideprkinebo je chybou. V mistech
odtybu k¥izeni linii vznikaji
podtypu. bodové chyby.

Linie z jedné tridy
prvkd nebo podtypu
nesig protmaV)tl nebo Jakakoliv linie, ktera
pfesahovat zddnou - L
22 P . se kryje s druhou linif,
¢ast jiné linie v druhé

Pouzijte toto pravidlo na linie, jejichZ segmenty se v Zddném

vy Mistni komunikace se nesméji protinat

pripadé nesméji kfiZit nebo mit stejny priibéh s liniemi druhé
tridy prvkii ¢i podtypu.

Musi byt pokryty koncovymi body

Must be covered by endpoint of

Body v jedné
tridé prvkd nebo
podtypu musi
byt pokryty
koncovymi body o—
linif jiné tridy
prvki nebo oO—

podtypu.

Chybami jsou
body, které nejsou
pokryty konci linii.

o—
o—
Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vsechny body v dané
tridé prvkii souhlasily s konci linii.

Musi lezet uvnitf polygonu
Must be properly inside polygons

Body v jedné tridé
prvkd nebo podtypu
musi lezet uvnitt

mimo polygony
nebo lezi na jejich
hranicich.

polygont z druhé tiidy ‘
prvkii nebo podtypu. (o)
Chybami jsou body,
které jsou umistény
o

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vsechny body byly
umistény uvnitf polygonii.

ani prekryvat s dalnicemi a musi na né
navazovat ve vyhrazenych ndjezdech.

Body reprezentujici kiizovatky

musi byt pokryty koncovymi body

stfedovych linii ulic.

Hlavni mésta statl musi leZet
uvnitf jednotlivych statd.

Linie v jedné ' [ 79
tridé prvké nebo / ;:—F'ﬁ—.;ﬁ:;.lgga%
podtypu musi byt : E F-"":'..\i’l#‘
pokryty liniemi ' @y Ili. L—]
v Jine tvoreny liniemi 10
neboli i 1. thidy prvka,
které nejsou
pokryty liniemi

ze 2. tridy prvka.

Pouzijte toto pravidlo, pokud madte vice skupin linii,
které maji mit stejny priibéh.

Linie, které vyznacuji trasy méstskych
autobusl, musi vést po liniich uli¢ni sité.

Body musi lezet na liniich
Point must be covered by line

Body v jedné
ttidé prvkd nebo
podtypu musi O

lezet na liniich jiné .
tridy prvkd nebo
podtypu. o
o g; o

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vsechny body
v dané tridé prvkii lezely na liniich.

Chybami jsou
body, které lezi
mimo linie.

Vodomérné stanice musi leZet
na vodnich tocich.

Musi lezet na hranicich polygont
Must be covered by boundary of

Body v jedné
tridé prvkd nebo

podtypu musi ‘
lezet na hranicich (o)
polygont z druhé
tfidy prvkd nebo Chybami jsou
o

podtypu. body, které nelezi
na hranicich
polygond.

=

U pfipojek inzenyrskych siti se
muZze pozadovat, aby lezely
na hranicich parcel.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby vSechny body
lezely na hranicich polygonti.

tridy prvkd nebo
podtypu musi
lezet zcela uvnitf
polygonového
prvku z jiné tridy
prvki nebo
podtypu.

kterd nelezi zcela
uvniti polygonu,
je chybou.

!‘ Jakékoliv linie,

Pouzijte toto pravidlo v pripadé, Ze chcete, aby linie lezely
uvnit¥ hranic polygonti.

Koncové body musi byt pokryty

Endpoint must be covered by

Konce linii jedné
tfidy prvkd nebo
podtypu musi byt
pokryty body z jiné )
tridy prvku nebo o Eodove ch}/by
podtypu. . jsou vytvoreny

na koncich linii,
které nejsou
pokryty bodem.

Pouzijte toto pravidlo, pokud chcete, aby se konce linii

z jedné tridy prvkii nebo podtypu kryly s bodovymi prvky

jiné tfidy prvkadi.

Vodni toky lezi uvnitt
svého povodi.

V koncovych bodech pfipojek
do elektrické sité musi byt bud'
transforméator, nebo elektromér.
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